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[Uber die Nutzungsmoglichkeiten von und den Umgang mit digitalen Medien an der Amerikanischen Schule in Bremerhaven.]



1. Einleitung und Zielsetzung

Digitale Medien sind aus der heutigen Welt nicht mehr wegzudenken. Als Schule s e
erleben wir ihre positiven Nutzungsmaoglichkeiten und ihr Potential, aber auch s
negativen Auswirkungen. Aufgrund der derzeitigen Entwicklung im Bereich Mef

aktuellen Pandemielage nimmt dieser Bereich zur Zeit einen noch héheren Stellenwert ein.

Wir machen taglich die Erfahrung, dass digitale Medien einen groRen Einfluss auf die
Lebenswirklichkeit haben. Sie binden im privaten Bereich sehr viel Zeit: viele Kinder haben
einen taglichen Medienkonsum weit Uber die empfohlenen Zeiten hinaus. Laut Empfehlung
der BZgA (Bundeszentrale fiir gesunden Aufklarung, www.kindergesundheit-info.de) sollte die
Zeit bei den 6 bis 10jahrigen fiir Hormedien (Musik-CDs, - Dateien, Horgeschichten) nicht 60
Minuten am Tage Uberschreiten. Fir Bildschirmmedien (wie Fernsehen, Video, Computer,
Tablets etc.) liegt die Zeit zwischen 45 und 60 Minuten. Das ist insgesamt schon eine
betrachtliche Zeitspanne, die die Kinder ohne aktive Bewegung und in der Regel alleine
verbringen wirden. Vor dem Zu-Bett-Gehen sollte es bereits eine Stunde heilen: ab- bzw.
ausschalten! ! Gerade im Kontext der Corona-Pandemie haben sich diese bereits haufig sehr
hohen Nutzungszeiten zu einem grofRen Teil zwangslaufig bedingt durch den Distanzunterricht
und das Homeschooling noch einmal enorm gesteigert.

Was im Schulalltag beobachtet werden kann, sind eine eingeschrankte Kommunikation
im sprachlichen Bereich einhergehend mit reduzierten kdrperlichen Fahigkeiten.

Eine Zunahme von aggressivem Verhalten ist zu beobachten, das bereits beim morgendlichen
Betreten des Schulgebadudes sichtbar ist. Zum Beispiel ausgedriickt durch Kérperlichkeiten
gegeniber anderen Kinder mit Treten, Schubsen oder auch Schlagen, durch Beschimpfungen
oder Beschddigung des Mobiliars. Bei den aufklarenden Gesprachen kommt in der Regel
zunachst eine allgemeine Umschreibung, dass eine andere Person ,genervt” habe oder aber
gar nicht ausgedriickt werden kann, was zuvor geschehen ist. Ein anderes Extrem ist sofort
geauBerte , Langeweile” und Unlust zu angebotenen Aktivitaten.

Haufig stellt sich heraus, dass am Vortage abends oder aber bereits morgens digitale Medien
mit Spielen im Einsatz waren oder aber generell in groRem MaRe genutzt werden.

Wir als Schule sehen da einen Zusammenhang:

Die Nutzung von digitalen Medien reduziert korperliche Aktivitaten, sportliche Tatigkeit und
die reale Bewegung. Gleichzeitig verhindert sie gemeinsame Aktionen z.B. mit der Familie oder

11 Die Empfehlungen variieren jeweils leicht. Bei allen ist es wichtig, dass auf die Einhaltung geachtet
wird.

www.schau-hin.info/artikel/medienzeiten-fuer-kinder-vereinbaren
www.klicksafe.de/eltern/kinder-von-3-bis-10-jahren/nutzungszeit
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Freunden in der realen Welt. Die Nutzer sind isoliert und verlieren sich in digitalen Welten und
Lebensraumen.

Das wirkt sich auf das Spiel- und Sozialverhalten aus und damit hat der Lebensraum Schule
taglich umzugehen.

Aber: digitale Medien sind ein Teil unseres Alltages geworden. Ein Gleichgewicht zu einer
ausgewogenen und sinnvollen Nutzung der digitalen Medien herzustellen ist fir uns mehr
denn je eine der Kernaufgaben im Schulalltag — neben all den anderen Aufgaben, die Schule
bewerkstelligen muss. Es geht vornehmlich darum, sinnvolle Nutzungsmdoglichkeiten im Alltag
aufzuzeigen und zu Uben. Eine lerngerechte, produktive und gute Lernatmosphare mit und
durch den sinnvollen Einsatz von Medien zu schaffen. Digitale Medien sollen von Schiilern und
Kollegen als ein Mittel und Weg zu einer sinnvollen Unterrichtsgestaltung und als ein Mittel
zu eigenverantwortlichem Lernen genutzt werden. Innerhalb des Prasenzlernens und des
Distanzlernens zu Hause.

Wir glauben: digitale Medien sollen trotz ihres vielfdltigen Einsatzgebietes, das sich im Jahr
2020/21 enorm gesteigert hat, im Rahmen der Grundschularbeit nicht im Fokus stehen,
sondern als ein Werkzeug von vielen wie selbstverstandlich genutzt oder eben auch zur Seite
gelegt werden kdnnen.

Damit stehen wir in Einklang mit dem Bildungsplan Medienarbeit (vgl. KMK 2012):
...kontinuierlicher, padagogisch strukturierter und begleiteter Prozess, der Schiilerinnen und
Schiller dazu befdhigen soll, sich konstruktiv und kritisch mit der Medienwelt
auseinanderzusetzen und Medien selbstbestimmt und kompetent zu nutzen. (S. 5
Medienbildung, Entwurfsplan 2012)

Ein weiterer wichtiger Aspekt ist fir uns die Schnelllebigkeit von digitalen Medien im
Zusammenhang mit dem Thema Nachhaltigkeit. Sollen digitale Medien sinnvoll
kennengelernt, eingesetzt und ihre Nutzung gelibt werden, muss Schule mit den rasanten
Entwicklungsschritten mithalten kdnnen. Dies ist bereits aus rein finanziellen Gesichtspunkten
Uber einen langeren Zeitraum hinweg gesehen eher unrealistisch: veraltete Technik und
Gerdte sind bereits jetzt haufig Hinderungsgriinde, aktuelle Lernprogramme und
Ubungsformen im Unterricht einzusetzen.

Kann Schule aber mithalten und immer wieder neue Gerate bereitstellen, steht der Faktor
Umwelt flr uns im Mittelpunkt: Herstellungs- sowie Entsorgungskosten in einem
umweltfreundlichen Rahmen zu bringen scheint zumindest zur Zeit nicht moglich zu sein.

Mit diesen allgemeinen Uberlegungen im Vorfeld méchten wir den Einsatz der digitalen
Medien wie im Folgenden an unserer Schule umsetzen. Dazu beschreien wir zunachst unsere
Schule.



2. Unsere Schule im Profil

Die Amerikanische Schule ist eine Ganztagsschule im Bereich der Primarstufe und liegt etwas
am Rande des unmittelbaren Stadtzentrums von Bremerhaven zwischen Lehe und
Leherheide. Damit gehort sie zumindest von den offiziellen fiir Bremerhaven definierten
Sozialpunkten her zu den wenigen Einzugsgebieten mit einem etwas besser gestellten sozialen
Umfeld.

Unsere Schule wird von ungefahr 240 Schiilerinnen und Schiilern im Alter von 6 bis 10 Jahren
besucht. Es gibt 10 jahrgangsgemischte Klassenfamilien: 5 Klassen gemischt mit Schilerinnen
und Schilern der Klassestufe 1 und 2 sowie 5 Klassen mit Kindern der Klassenstufe 3 und 4.

Das Kollegium setzt sich zusammen aus 16 engagierten Lehrkraften, die nicht alle (insgesamt
8) eine abgeschlossene Ausbildung zum Lehramt der Primarstufe haben.

Des Weiteren arbeiten flir Betreuungs- und AG-Angebote im Vor- und Nachmittagsbereich 20
Kolleginnen und Kollegen. Davon haben 6 eine abgeschlossene Erzieherausbildung.

Zudem haben wir eine Sozialpadagogin, die fest an unserer Schule mit einer vollen Stelle
eingesetzt wird.

Variierend kommen diverse Anerkennungsjahrpraktikantinnen und —praktikanten sowie
Referendare und Referendarinnen dazu.

Die Schule hat einen Gebdudetrakt bestehend aus einem Alt- und Neubau, die miteinander
Ubergangslos verbunden sind. Es gibt 10 Klassenrdume, 5 davon haben kleine
Differenzierungsraume in der Jahrgangsstufe 1/2. Zudem gibt es einen Musikraum, einen
Forscherraum, einen Raum fir die Frih- und Spatbetreuung, einen Theaterraum, eine
Kinderkiiche, einen Raum fiir Psychomotorik und einen Raum fiir die Sozialpadagogin.

Der Schultag beginnt morgens um 7 Uhr mit der Friihbetreuung und endet um 16 Uhr mit der
Spatbetreuung. Die verbindlichen Unterrichtszeiten mit Lern- und Betreuungszeiten finden
zwischen 8 und 15 Uhr statt. Montags und freitags gibt es von 14 bis 15 Uhr ein AG-Angebot.




3. Schul- und Unterrichtsentwicklung

Da wir eine Ganztagsschule sind, sind unsere Schultage sehr lang. So haben wir in unserem
Konzept Phasen des kognitiven Lernens, die sich mit Phasen des kreativen Lernens
abwechseln. Fir beide Bereiche gilt, dass digitale Medien dort in einem sinnvoll gestalteten
Rahmen genutzt und eingesetzt werden kénnen und auch sollen.

Fir die Klassenfamilien 1 und 2 gestaltet sich der Unterrichtsalltag etwas anders, als fiir die
dlteren Kinder. Grundsatzlich gilt jedoch fir alle Altersstufen, dass wir Apps einsetzen, die die
realen Lehr- und Lernmittel unterstiitzen, erganzen und passend zu den Lehrwerken erworben
werden.

Die Kinder vor allem der ersten beiden Jahrgange sollen vor allem aktiv handelnd arbeiten. Sie
erlernen teilweise noch, verfeinern und iben auch den Umgang mit Stift, Schere, Papier und
Schreibheften. Es ist ein grofRes Aufgabengebiet, den Umgang mit diesen nicht technischen
Medien und Arbeitsmaterialien zu automatisieren — diese Kompetenzen sind nach wie vor
eine wichtige Grundlagenfihigkeit. Daher ist der Einsatz der digitalen Medien in Stufe 1/2
bewusst reduziert auf den Schwerpunkt der Nutzung von unterrichtsergdanzenden
Programmen und Apps.

Die SuS in den Jahrgdngen 1/2 sollen den sachgerechten und sicheren Umgang mit den jew.
aktuellen Medien und deren Apps lben: fiir die Zeit ab 2019 sind das die I-Pads, interaktive
Whiteboards mit Beamer und die entsprechende Lernsoftware. Dazu haben wir aus dem
Zusatzhaushalt von 2020 eine grolRe Anzahl von Apps fiir die I-Pads der Kinder ausgegeben.
Diese erganzen die Arbeitshefte und Schulbicher, die im Unterricht genutzt werden.

Fir die Klassenfamilien 3 und 4 wird im Umgang mit den digitalen Medien die Nutzung von
Anwendertools erweitert. Die Nutzung von Schreibprogrammen soll fokussiert werden, z.B.
um Aufsdtze zu verschriftlichen und ein Layout zu erarbeiten. Mit dem Punkt der
Textverarbeitung kommt das Thema Research im Zusammenhang mit einer sicheren
Mediennutzung vor allem auch im Internet hinzu. Es sollen verschiedene Suchmaschinen
getestet und kennengelernt werden, um z.B. Fachunterricht zu unterstitzen.

Die Gefahren und der Nutzen von digitalen Medien muss verdeutlicht werden. Vor allem bei
der Nutzung von online-Portalen: im Zusammenhang mit der Angabe von persdnlichen Daten,
Mobbing iber das Internet und der angemessenen zeitlichen und altersgemaRen Nutzung von
Spielen.

Uber z.B. LegoWedo in Klasse 3 und 4 sehen wir die Mdglichkeit, auch in der Grundschule
spielerisch den Zugang zum Thema Problemldsen und Handeln zu finden. Es ist ein geeignetes
Tool, um vernetztes Denken anzubahnen, zu programmieren und intensiver Fahigkeiten in
diesem Bereich auszubauen.



Das Kollegium nutzt fir die Planung des Unterrichtes und die Durchfiihrung die jeweils
aktuellen Medien (I-Pads, Smartboard, Laptop, Lernsoftware): um Arbeitsblatter/
Arbeitsergebnisse etc. zu erstellen bzw. digital im Unterricht zu nutzen und vorzustellen. Im
Mittelpunkt standen fiir das Jahr 2019/20 der Einsatz der Smartboards mit z.B. Zeitmesser,
Feedback-Moglichkeiten an die Kinder, Internetzugang fiir z.B. Onilo, Antolin oder Anton zum
Ausbau der Lesefertigkeit und andere Unterrichtsprogramme.

Bedingt durch die Coronapandemie hat sich die Nutzung der I-Pads enorm gesteigert und der
Einsatz von Videokonferenzen zur Durchfiihrung des Distanzlernens und weitere
Nutzungstools wie z.B. Padlet ist praktisch von einen Tag auf den anderen notwendig
geworden.

Jeder Lehrer und alle Kinder haben ein eigenes I-Pad im Schuljahr 2020-21 erhalten. Um diese
sinnvoll einsetzen zu kdnnen, sind viele Fortbildungen zu dem Medium an sich sowie den von
uns genutzten Apps notwendig. Seit Beginn der Pandemie hat das Kollegium Ulber das
Medienzentrum, die Angebote von Apple etc. einzeln und auch gemeinsam an zahlreichen
Fortbildungen teilgenommen. Um eine Sicherheit zu erlangen, ist dieser Schritt noch lange
nicht abgeschlossen.

Als ndchstes groBes Ziel hat sich das Kollegium den Umgang mit It’s Learning gesetzt, um Wege
zu finden, bereits in der Grundschule damit arbeiten zu kénnen.

Im Folgenden haben wir bereits 2011 aufgestellten Einsatzbereiche Uberarbeitet, mit dem
Medienkompetenzrahmen von NRW aus dem Jahr 2018 abgeglichen und im Marz 2021 mit
den Bausteinen zur Erarbeitung eines Medienkonzeptes von Frau Aschenbrenner Giberarbeitet
und die Tabelle neu verfasst und erganzt.

Siehe Tabelle Seite 6

Ubersichtstabelle iiber die verschiedenen Kompetenzbereiche mit Beispielen und den
Altersstufen




Kompetenzbereiche

Jahrgang 1 Jahrgang 2

Jahrgang 3 Jahrgang 4

Bedienen und
Anwenden

»lch weif3, wie man
Medien nutzt.”

Die Sus....

- kennen verschiedene Medien und kdnnen sie
benennen.

- erlernen den Umgang mit verschiedenen
Medien: interaktives Whiteboard, i-Pad.

- lernen, das I-Pad zu bedienen, bauen
Fachvokabular auf.

- kénnen Programme/ Apps starten, damit
Gben, Aufgaben l6sen.

- lernen It’sLearning kennen.

- lernen Ordner anzulegen, Dateien darin zu speichern,
zu kopieren, zu l6schen.

- Uben, Browser zu bedienen, Internetadressen
aufzurufen.

- Uben, eigenstandig in It’s Learning zu arbeiten.

Suchen, verarbeiten
und aufbewahren
Ich finde, was ich
wissen will oder
womit ich arbeiten
méchte.”

Die Sus...

- finden mit der Suchfunktion eines Mediums
gesuchte Apps und Programme.

- Uben, in It’sLearning Nachrichten zu empfangen, zu
schreiben, zu versenden.

- Uben, Dateien an Mails anzuhadngen.

- unterscheiden mit Lehrkraft, welche Nachrichten
wichtig, unwichtig oder gefahrlich sind.

- wissen, an wen sie sich wenden, wenn Nachrichten
ihnen unangenehm sind und wie sie diese |6schen
kénnen.

- lernen, nur in geschiitzten Rdumen Kontakt zu
bekannten Personen aufzunehmen.

Produzieren und
Prdsentieren

»Ich gestalte mit
digitalen Gerdten.”

Die Sus...

- kdnnen mit den Apps auf dem I-Pad kurze
Texte erstellen und bearbeiten. Z.B. mit Book-
Creator, Pages oder Keynotes,

- kdnnen mit den Apps auf ihrem I-Pad

Audiodateien aufnehmen, einfligen, abspielen.

- kdnnen Fotos aufnehmen und bearbeiten.

- kdnnen mit einem Textverarbeitungsprogramm z.B.
auf einem Laptop Texte erstellen und bearbeiten:
Objekte einfligen, korrigieren, markieren, speichern
oder per Airdrop weitergeben.

- Uben analog zu Lese- und Schreibkonferenzen etc.,
Prasentationen zu beurteilen, anhand erarbeiteter
Kriterien.

- lernen, Audio- und Fotoaufnahmen als kleines Projekt
zu planen, aufzunehmen und ggf. in eine andere Arbeit
einzubinden.

Schiitzen und sicher
anwenden

,Ich passe auf, welche
Daten ich offenlege.”

sowie

Analysieren und
Reflektieren
,Ich denke liber
meine Medien-
nutzung nach.”

Die Sus...

- wissen, dass sie einen Erwachsenen aus der
Schule ansprechen, wenn sie auf digitales
Material und Informationen stoRRen, die ihnen
Angst machen oder seltsam vorkommen.

- wissen, dass sie keine Fotos von anderen
Personen machen, ohne zu fragen und Fotos
oder Werke von anderen Personen nicht ohne
Zustimmung weitergeben dirfen.

- erfahren, dass sie keine Suchmaschinen oder
Foren nicht ohne Erlaubnis der Eltern oder der
KL benutzen dirfen. Sie lernen, dass es gut ist,
wenn ein Erwachsener bei der Nutzung dabei
ist und hilft.

- erfahren: wahrend der Nutzung von digitalen
Medien wird eine Achtsamkeit entwickelt. Es
wird besprochen, wie die Kinder sich vor und
nach der Nutzung fiihlen und darauf geachtet,
dass bestimmte Nutzungszeiten eingehalten
und gemessen werden.

- kdnnen benennen, worauf sie achten missen, wenn
sie im/mit dem Internet arbeiten.

- wissen, dass sie mit den Daten anderer vorsichtig
umgehen missen und diese nicht weitergeben dirfen.
- hinterfragen: was darf ich verschicken und schreiben
und was nicht? Was verletzt die Rechte anderer?,

- wissen, dass sie einen falschen Umgang mit Fotos,
Texten etc., den sie entdecken, einem Erwachsenen
mitteilen missen.

- iiben, zwischen Werbung und gesuchten/glaub-
wirdigen Informationen zu unterscheiden.

- lernen geeignete Suchmaschinen fir das Internet
kennen, wie z.B. Blinde Kuh und fragFinn.

- beschreiben, wie Medien auf sie wirken und welche
Medien sie nutzen.

- suchen mit den Erwachsenen Wege, was man anstelle
eines digitalen Mediums nutzen kann und liberlegen,
welcher Teil der ,realen” Welt dadurch reduziert wird.
- wissen, was alles zur Medienwelt gehort und was eine
sinnvolle Nutzung bedeutet.

Problemlésen und
Handeln

Jlch lerne
programmieren.”

- Sie kénnen eine einfache Programmierung planen, die
Reihenfolge von Befehlen erkennen und fiir eine
Programmierung anwenden.

- Sie kennen ein Programmierwerkzeug, z.B. Lego Wedo.




Die Punkte ,Schiitzen und sicher anwenden” sowie , Analysieren und reflektieren” sind so eng
miteinander verflochten, dass wir sie unter einen Tabellenpunkt zusammengelegt haben.

4. Mediale Ausstattung

A: Aktuelle Ausstattung

1. Die Klassenraume, der Forscher- und der Musikraum sind mit Beamer und interaktivem
Whiteboard sowie dazu gehérigem Laptop ausgestattet. Die Modelle sind veraltet und
stammen alle aus dem Jahre 2014 bzw. noch davor. Die in den Klassenrdumen dazugehorigen
Laptops sind im Jahre 2019 neu angeschafft worden — allerdings nicht im Rahmen des
Digitalpaktes.

2. Zudem haben alle Klassen einen Satz von 5 oder 6 I-Pads mit Lernprogrammen fiir die jew.
Altersstufen, von denen jew. 4 bzw. 5 aus dem Jahre 2018 stammen.

3. Pro Klassenraum 1 I-Pad Halterung und 1 Apple-TV.
4. Es gibt einen Medienwagen, der zum Laden der Gerate mobil genutzt werden kann.

5. Fur den Ganztagsbereich wurden Tablet-Koffer angeschafft. Das ermoglicht den Kolleginnen
einen sicheren Transport der i-Pads, um diese auch aulRerhalb der Schule an aufRerschulischen
Lernorten, z.B. beim Besuch der ,Villa“ zur Dokumentation oder im Bereich Sachunterricht —
FrihblGher - nutzen zu kénnen.

6. Die Schule verfiigt tiber 1x Lego Wedo.
7. Die Bibliothek hat 3 altere PCs, an denen die Kinder im Rahmen von Antolin arbeiten.

8. Der Lehrerarbeitsraum hat aullerdem 4 PCs dlteren Jahrganges, an denen die Kolleginnen
und Kollegen Unterricht vorbereiten oder Elternbriefe etc. schreiben kénnen. Dies erweist
sich haufig als problematisch, da nicht geniigend PCs fiir ein gleichzeitiges Arbeiten vor Ort
sind. Zudem darf keine Verbindung zum schuleigenen Kopiergerat bestehen, so dass die
Arbeitsergebnisse an zwei Druckern adlteren Jahrganges ausgedruckt werden missen.

Das W-LAN — Netz war bisher nur in 2 Rdumen zugangig. Es war geplant, dass dieses bis Ende
2019 fir alle Raume der Schule ausgebaut sein sollte, so dass auch direkt mit Material aus
dem Internet an den digitalen Endgeraten gearbeitet werden kann. Im Frihjahr 2021 sind die
Arbeiten in diesem Bereich fast beendet, so dass damit gerechnet werden kann, dass ab
Sommer 2021 zunéachst 200 IP-Adressen genutzt werden konnen. Das bedeutet, dass fast alle
Klassen innerhalb des Prasenzlernens mit den schilereigenen I-Pads gleichzeitig arbeiten
kénnen sollten.



9. Seit Beginn Mérz 2021 haben alle Schilerinnen und Schiiler die Moglichkeit, ein eigenes I-

Pad fiir die gesamte Grundschulzeit Uber die Schule auszuleihen. Diese |-Pads werden

ebenfalls im Friihjahr 2021 mit zusatzlichen Apps, passend zu den Schul- und Arbeitsbiichern,

ausgestattet. Diese Kosten libernimmt die Schule, da sie im Digitalpakt nicht vorgesehen sind.

B: Was brauchen wir?

Fiir eine sinnvolle Arbeit benotigen wir folgende Ausstattung:

Voraussichtlich 13 Smartboards als Ersatz fiir die derzeitig interaktiven Whiteboards

(in Verbindung mit einem Laptop, der automatisch dazu gehort). Ein Smartboard

erscheint uns fir die zuklinftig geplante aktive Arbeit mit den Kindern an einer Tafel

im Klassenraum sinnvoller.

=>» in jedem Klassenraum (10 Stlick) sowie den Fachraumen, zuziglich zu Musik- und
Forscherraum auch im Theaterraum => interaktiv ist einfacher in der Arbeit mit
den SuS und fiir die Kollegen!

=>» Die jetzigen Gerate stamme aus dem Jahr 2014 und davor. Sie mlssen zum
letztmoglichen Zeitraum im Rahmen des Digitalpaktes ausgetauscht werden.

W-Lan in allen Raumen fiir alle 243 SuS plus Personal und Biirorechner => sonst ist
die Nutzung der vorhandenen Medien problematisch oder teilweise gar nicht
moglich; Ende Marz 2021 belduft sich die Kapazitat auf 200 Nutzerinnen und Nutzer
insgesamt fir die ganze Schule.

Ausweitung von Lego Wedo => einen halben Klassensatz, damit dieser in Stufe 3/4
genutzt werden kann. Dies kann auch im Ganztagsbereich im Rahmen einer AG
genutzt werden.

5. Ansprechpartner vor Ort

Unsere Ansprechpartnerin in der Schule ist zur Zeit Frau Yvonne Rademacher.

Y.Rademacher@schulen.bremerhaven.de

Diese steht bereits in gutem Kontakt zu Herrn Bennet Englert sowie Herrn Michael Lehmann, die als

neue Ansprechpartner fir den Bereich Grundschulen zur Verfligung stehen.


mailto:Y.Rademacher@schulen.bremerhaven.de

6. Fortbildungskonzept:

Damit das Kollegium angemessen mit den Schilerinnen und Schiilern arbeiten kann, sind in
regelmaligen Abstanden Fortbildungen an der Schule geplant. Leistbar sind 1 héchstens 2
Treffen pro Halbjahr im Rahmen der Dienstbesprechungen, die neben den anderen wichtigen
Themen und Terminen bestehen. Fir den Aufbau einer gewissen Grundkompetenz sind
voraussichtlich mehr und ggf. Extratermine notwendig. Es besteht die Mdglichkeit, dass die
Kolleginnen und Kollegen sich auch eigenstdndig liber das LFl fortbilden.

Bedingt durch die Coronapandemie haben sich alle Kolleginnen im Schuljahr 2021/21 und
schon davor eigeninitiativ zu zahlreichen Schulungen mit dem I-Pad und den dort geldufigen
Apps angemeldet.

Zu Beginn des Schuljahres 2019/20 haben wir und werden wir auch weiterhin in regelmaRigen
Abstanden den von Frau Aschenbrenner ausgearbeiteten Fragebogen zur Evaluation der
bereits vorhandenen Kenntnisse und noch anstehenden Fortbildungsnotwendigkeiten
bearbeiten.

Die Auswertung der Fragebogen wird unsere Planung im Bereich der Fortbildung bestimmen.
Der im Mai 2019 festgestellt Fortbildungsbedarf ist nach wie vor aktuell.

Eine erste Lehrerfortbildung, die bereits zu It'sLearning stattfinden konnte (als Ergebnis der
Evaluation, mit fast 1 Jahr Verzogerung aufgrund von Corona), gab einen kurzen Einblick, der
aber unbedingt vertieft werden muss.

Unsere Prioritatenliste sieht im Frihjahr 2021 aus wie folgt:

1. It'slearning
2. Book Creator
3. Lego Wedo
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